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Le principe du bingo consiste à faire correspondre 2 éléments, généralement une question et 
sa réponse.

1. Mise en place
• Chaque participant reçoit une grille composée de plusieurs cases.

2. Animation
• L’animateur lit une question.
• Les participants recherchent sur leur grille la réponse correspondante.
• Lorsqu’ils pensent avoir trouvé la bonne réponse, ils placent une croix dans la case.
• Après quelques secondes, l’animateur annonce la bonne réponse.
• Si la réponse choisie est correcte, le participant la valide en l’entourant.

• Chaque case contient une réponse/mot/phrase ou éventuellement un numéro.
• Les grilles peuvent être différentes d’un participant à l’autre afi n de rendre le jeu plus 

dynamique.

> Possible de mettre les participants en binôme

Le bingo
Le bingo est particulièrement adapté lorsque 
le contenu d’apprentissage est constitué 
principalement de faits, de notions ou 
d’informations précises.

Il permet de tester les connaissances de 
manière ludique, dynamique et peu stressante, 
que ce soit pendant ou à la fi n d’une formation.

PRÉPARATION
• Préparer une liste de questions courtes et claires portant sur le contenu présenté.
• Établir la liste des réponses correspondantes.
• Créer les grilles de bingo en répartissant les réponses dans les différentes cases.

• Si le nombre de réponses dépasse 25, les répartir au hasard entre plusieurs grilles.
• Dans l’idéal, chaque participant reçoit une grille différente.

> Il n’est pas nécessaire que toutes les réponses apparaissent sur chaque feuille.

DÉROULEMENT

3. Fin de partie
• Lorsqu’un participant complète une 

ligne de 5 cases (horizontalement, 
verticalement ou en diagonale), il 
annonce : « Bingo ! »

• La partie peut cependant continuer 
jusqu’à épuisement des questions.

• Le gagnant peut être :
> celui qui obtient le plus grand nombre de 
lignes complètes
> ou celui qui valide le plus de réponses.

Min. 2 - Max. indifférent

Une feuille bingo par 
participant, une liste de 
questions pour l’animateur

5 à 10 min, adaptable


